ألزسم في ۹سب 
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بسم الله الرحمن الرحيم 


creative 
commons 


COMMONS DEED 


يقدم شهدا الكتاب تحت ر خصة الإبداع الحامة. 


بإامكانك : 
- نس الكتاب» و رضت وتوزيحك: و عمل تسخ مينية و مشتقد السك . 
تحت الشر وط التالية: 


النسة: يجب عايك أن تسب الغتاب تصفكةه الخاصة إلى المؤ لق أو 
االهر سس 


غير تجاري: لا يمكن استخدام هذا الكتاب لأغر اض ثجارية. 


انشر بالمشل: إذا غبرت فى الكتاب أو حولته أو يئيث عليه : يجب عايف 
تشر العمل التهائي يتفس الر خصة التي حصلت عليها بهذا الكتاب. 


5 لا عادة الا ستخدام أو التو زيع يجب عايك الاک هن تو ضیع شرو طط زر خصهة 
الستخدام اللخرين 

“ آي من هذه الشروط يمعن أن لا تعمل بها إذا حصلت على ثر خيص هن صاعب 
الولكنة. 


إذا رغبت قى استخللال هذا العمل لخرض تجاري أو نتشر قى مجلة أو فى وسائل تشر 
تجار ية؛: فير جى الاتصال على البريد التالى: 7 20.|أ7)@4773 2.1.51434 


تحذير: بالرغم أننا راعينا جودة ودقة المواد المعروضة في هذا العمل» إلا أننا لا نستطيع ضمان دقتها 
الكاملة» وسيتم تقديم جميع هذه المواد دون أي شكل من أشكال الضمان الشاملة. 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


- إلى والدي العزيزين رمزي العطاء.. 

أنا مدينة لكما بكل شيئ بعد الله سبحانه في هذا العالم 

- إلى مجتمع لينوكس العربي الذي كان بمتابة المنزل الذي احتضنني 
وساندني لإخراج هذا العمل إليكم 

- إلى مطوري ومستخدمي برنامج الجمب في كل مكان 

- إلى الأخ أحمد عبد الرحمن الذي فتح لي أبواب المساهمة في هذا المشروع 
ولم يبخل بتقديم النصح والمشورة في وقت الحاجة 

- إلى أختي التي لم تلدها أميء جليلةء والتي ساعدتني في فقرة مشروع الرسم 
- إلى الأخ فهد السعيدي صاحب فكرة مشروع إخراج كتاب الجمب 

- إلى كل من ساهم في إخراج هذا العمل إلى النور ولم أذكره 


استخدام الطبقات للرسم کو و ا وی ا ت 


رسم الخطوط والمنحنيات eg ese‏ 


مقارنة بين الشرّش البارامترية و الفرّش الصتورة 
خيارات أدوات الرسم eT‏ 
أنماط أدوات الرسم الخاصَّة ieee sî‏ 

رسم خطوط ضبابية أو ناعمة: أداة فرشاة التلوين .... 
الاختلافات بين أداة القلم وأداة فرشاة تلوين ... 

مميزات أداة فرشاة تلوين eee ees‏ 

أداة فرشاة هو اء E‏ 
خصائص أداة فرشاة هو اء es‏ 


eer nem أداة الحبر‎ 


خصائص أداة الحبر ERS‏ 
أداة الممحاة O OT‏ 


خصائص أداة الممحاة aS‏ 

ظروف مختلفة لاستخدام خاصية مضاد المسح 

استخدام لوح الرسم الرقمية e‏ 
مميزات لوح الرسم الرقمية SSAA‏ 

تعرأف أنظمة التشغيل على لوح الرسم الرقمي E‏ 

رسم الدوائر و المستطيلات وأشكال أخرى SRS‏ 
رسم حواف التحديد eee‏ 
خصائص النافذة الحوارية رسم حواف التحديد 

أداة التحديد الحر e aE SSSR‏ 
ملء المناطق TS‏ 

أداة الملء بالدلو DSS ESE‏ 
خصائص أداة ملء دلو i RS‏ 

RS a الأنماط‎ 


O E O أداة المزج‎ 


خصائص أخرى للتدريجات Es‏ 


إلزسم في ومسب 
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إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


مقدمہ 

أهلّا بكم في عالم جمب الساحر» أحد البرامج الحرّة والمفتوحة المصدر. بحثت عند أول انطلاقي في 
المصادر المفتوحةء عن برنامج للتصميم يقارب أو يفوق برنامج أدوبي فتوشوب قوّة. فجمب أحد البرامج 
الحرَّة مفتوحة المصدر بالغة القوة والمرونة. وهو يستطيع مساعدتك في إخراج التصاميم» وتنقية الصور 
الفوتوغرافيةء كما يوفر جميع الأدوات والخصائص اللازمة للرسم الرقمي على الحاسوب؛ كما لو كنت ترسم 
بأدوات رسم حقيقيةء وكل ما يتعلق بإخراج التصاميم النقطية نائية الأبعاد. 

استندت في إخراج هذا العمل على كتاب ڍدye Beginning GIMP From Novice to Professional‏ 
للمؤلفة )ه۴ 4)22 وقد كان الكتاب يعتمد في شرحه على نسخة جمب السابقة .۲.٤‏ فقمت بتطوير 
الكتاب وإعادة إخراجه بما يتلاءم مع التطورات الجديدة للبرنامج» وبما يتناسب مع المستخدمين العرب. فلقد 
استخدمت الواجهة العربية في جميع شروحات الكتاب» ولم أتطرق إلى استخدام المصطلحات الإنكليزية -إلا 
عند الضرورة- لدعم أكبر للغتنا العربية. 

وهذا الكتاب يشرح طريقة استخدام أدوات الرسم في جمب بطريقة سهلة وبسيطة ليتناسب مع المبتدئين 
والمحترفين على حد سواءء والذي سيتبعه -بإذن الله- كتاب آخر عن الرسم المتقذم في جمب. 

وتستطيع من خلال هذا الكتاب أن تضع أولى خطواتك للطريق في احتراف الرسم الرقمي في جمب. لكن 
هذا لا يعني أن تقتصر على شروحات هذا الكتاب فقط» فيجب عليك أن تبحث في الأدوات وتجرب وتتدرب» 
وتطلع على أعمال محترفي الرسم الرقمي في كل مكان» وتحاكيهم حتى تكتسب من خبراتهم وتطور من 
مهاراتك» وبإذن الله ستصل إلى مبتغاك .. 


هذا وأسأل المولى -عز وجل- أن نكون قد وققنا للمساهمة ولو بنزر يسير في إثراء المواد العلمية باللغة 
الف 


أنوار سیدام 


السبت = ۲۰ محرم ١١٤١ه‏ 
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خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


إنشاء صورة جديدة 


4 » 


معظم مشاريع الرسم تبدأ بصفحة بيضاء فارغة في نافذة جديدة. 
أنشيء واحدة باستخدام ملف >جديد» واختصارًَا اضغط من لوحة المفاتيح على زري C1‏ واختر حجماً 
مناسباً للصورة. المقاسات التي اخترتها ستظهر في نافذة جديدة. 


س أنشئ صررة جديدة © 


640 × 400 سكل 
8 اھا 2ش ی ست اون یر 
4 يارات متقدهة 


E FO ETE ET 


إن أردت ممارسة الرسم الثقني على الحاسوب فمن الأفضل وضع القيم على ما يناسب الشاشة. في كثير من 
الأحيان استخدم .٠٠٠×۸٠٠‏ 

وبالنسبة للمشاريع في العالم الحقيقي فقد تحتاج لاستخدام حجماً أكبر من ذلك لتعطي دقة عالية عند الطباعة 
أو لتتضمن التفاصيل بشكل جيد. خيار القالب في القائمة المنسدلة أعلى النافذة الحوارية أنشئ صورة جديدة 
تعطيك مقاسات جاهزة لورقة العمل. 
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خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


@ أنشن صررة جديدة‎ eo0® 


TS 
: : العرض‎ 
بل‎ 2 400 ٠ الارتفاع:‎ 
چ 40 × 400 بسكل‎ 
pe SE 


< خيارات متقدمة 


استبائة س: 72.000 ر 

استبائةص: 72000 اج" لياصا 

مسياحة اللون: لون حغْز 
اهلا ب: لون الخلفية 
التق : Created with GIMP‏ 


ساعد لإاجدضبط الغ | ل4 مداقق | 


عند توسيع تبويب الخيارات المتقدمة في النافذة الحوارية لإنشاء صورة الجديدة كما في الصورة أعلاه 
ستظهر لك خيارات إضافية مثل: 

٠‏ الاستبانة 

٠١‏ مساحة اللون ( لون ح خ ز - تدرج رمادي) 

) الألوان لصنع صورة جديدة (املا ب‎ ٠ 

افتراضياً سيقوم الجمب بملء الصورة الجديدة حسب لون الخلفية الئشط . 

للبداية من المحتمل أنك تريد خلفية بيضاءء يمكنك ذلك بكل سهولة باختيار اللون الأبيض من القائمة 
المنسدلة (املاً ب). 

وإن كنت ترغب باستخدام لوناً آخر استخدم أيقونة (لوني المقدمة والخلفية الافتراضيين '#) من صندوق 
الأدوات. 

كما يمكنك عمل صورة جديدة شقافة. من الممكن أن تكون مفيدة إن كنت تريد صنع أيقونة لصفحة الويب 
متلا أو صورة أردت إلصاقها على صورة أخرى فيما بعد. لكنه في الغالب هذا الخيار يصرف النظر عنه. 
فإن كنت قد تعلمت الرسم التقني من قبل» فإنه من الأسهل الرسم على طبقة (شفافية) فوق الخلفيةء ومن ثم 
إغلاق الخلفية قبل حفظ الملف. سترى كيف أن ذلك يساعد في مشاريع الرسم في نهاية هذا الفصل. 


إلزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
النافذة الحوارية أنشئ صورة جديدة تحتوي على خياراً آخر وهو مساحة للتعليق» افتراضياً ستجد أنه 
مكتوب 1۴ا6 ١٣اس‏ كعاهه۲٥.‏ يمكنك استخدام هذه المساحة لكتابة اسمك أو حقوق التأليف والنشر أو 


معلومات عن الصورة أو كيفية إنشائها. أو بالطبع يمكنك تركها فارغة. 


استخدام الطبقات للرسم 

القاعدة الأولى للرسم هي: استخدم طبقة جديدة 

أنشئ صورة جديدة بخلفية نظيفة. كيف يمكنك إضافة طبقة أخرى؟ 

وماذا لو أردت تغيير لون الخلفية فيما بعد ؟ أو صنع خلفية شقافة؟ أو إذا كنت ترغب في نقل جزء من 
الصورة في مكان مختلف؟ وماذا لو أردت تكرار صورة كنت قد رسمتها من قبل؟ هل يمكنك وضع 
صورتان غير متشابهتان في نفس الخلفية ؟ 

بالتأكيد» إنه لمن الممكن عمل كل هذه التغيرات في الجمب فيما بعد» لكنها ستطلب المزيد من العمل في 
البداية. 

لست بحاجة لعمل طبقة جديدة لكل خط ترسمه. لكن حاول التفكير قليلاً في فيما تريد رسمه. فلنفترض 
أنك تريد رسم منظر طبيعي .. الخلفية في طبقة» والعشب في طبقة أخرى والأشجار في تالثة والسماء في 
طبقة رابعة. 

إذاً أول خطوة هي عمل طبقة جديدة فارغة. للقيام بذلك اذهب لقائمة الأوامر (طبقة > طبقة جديدة). 
ويمكنك فعل ذلك أيضاً من المربع الحواري الطبقات» واضغط على أيقونة الطبقة جديدة في أسفل اليمين. 


ألزسم في ۹سب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


© اللون الأمامي 
© ابیض 
@ شفافية 


ساعدة x‏ أ يراق 


RB u & ¥ 


خصائص النافذة الحوارية للطبقات 
حقل "اسم الطبقة" يتح لك اختيار اسم خاص لهذه الطبقة. وإن لم تريد تسميتها أو ليس لديك اسم محدد 
لها فجمب سيتكلف بهذا عنك» سيكون اسمها افتراضيًا (طبقة جديدة). ولكن حسن اختيار اسم الطبقة 
سيساعدك للوصول إليها بشكل أسهل وتذكر محتوياتها بشكل أفضل. سيظهر الاسم في المربع 
الحواري للطبقات. طبقة اسمها "عشب" أو 'سماء" فيمكنني أن أخبرك على الفور عن ما بداخلها. 
٠‏ 'العرض" و "الارتفاع' الافتراضي لحجم الصورة غالباً يكون ملائمًا. إن كنت تعلم أنك لا تحتاج طبقة 
كبيرة جداًء فتستطیع تحبد حجم أصغر 
٠‏ الحقل انوع ملء الطبقة" يسمح لك بتحديد ما إذا كانت شقافة أو لا (تشبه تقريباً "املأ ب" في المربع 
الحواري "أنشئ صورة جديدة"). افتراضياً ستكون على (شفافية). 
عند الضغط على زر موافق ستنشاً طبقة جديدة وستضاف الطبقة إلى النافذة الحوارية للطبقات. إن أردت 
تحریکها لأعلى أو لأسفل مجمو عة الطبقات› فاستخدم زر الأسهم أعلى وأسفل من لوحة المفاتيح أو جرّها 
لأعلى وأسفل بواسطة الفأرة. عند إضافة طبقة جديدة إضافية ستصبح افتراضياً هي الطبقة النشطة. 


إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
رسم الخطوط والمنجنيات 


هل أنت على استعداد للرسم؟ إذاً قم باختيار لون جيد (استخدم أيقونة اللون الأمامي#) أو دعها سواد كما 
هي 


جمب يحتوي على أربعة أدوات لرسم الخطوط والمنحنيات الحرة. سنبداً بأبسط أداة .. وهي أداة القلم . 


الرأسم بخطوط حادة: أداة القلم 

أداة (القلم ©) تتيح لك الرسم بخطوط حادة. قم باختيارها من صندوق الأدوات» ثم قم برسم بعض 
الخربشة بسحب الأداة على الصورة لترى كيفيّة عملها. أداة القلم ستترك أثراً لأي منطقة تتحرك فيها على 
الصورة ما دمت ضاغطاً على زر الفأرة الأيسر. 


@ ® ® بر معنرن-5.0 (حخز, طبقة راحدة) 300×250 - ج@ 


ملف تحرير تحديد منظور صيورة طبقة الألوان أذوات مر 
a‏ 200 100 0 5 
SI OEE ECE ETE EE CERT ERT "0‏ 
7 
1 1 ا 
"Û‏ 
0 
ا 1 ا 
E‏ 4 
2 8 ×م > |> #۶ ائقر لترسم (1٣عC‏ لتلتقط لونا) 


لاحظ مؤشر الفأرة في الصورة أعلاه. بالإضافة إلى السهم العادي وأيقونة القلم التي تخبرك بالأداة التي 
اخترتهاء هناك دائرة حول طرف السهم. وهي تبين لك حجم الفرشاة الحاليّة. 

حسناًء القلم عادة يكون نقطةء وليس فرشاة. لكن هذا هو قلم جمب الرائع (انظر للشريط الجانبي 'خيارات 
عرض أيقونات فرش جمب" لمزيد من المعلومات). 


الزسم في ۹سب 
خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
من السهل رسم خطوط مستقيمة بأي من أدوات رسم الخطوط. اضغط مرة واحدة في أي مكان تريد أن 
ينتهي الخط فيه -ستظهر دائرة هناك- ثم تحرك -بدون الضغط على زر الفأرة أثناء التحريك- إلى المكان 
الذي تريد أن ينتهي عنده الخطء ثم اضغط على زر أأأآء -سيظهر لك خط رفيع بين المكان الذي وضعت 
فيه الفأرة والنقطة التي رسمتها- اختر نقطة النهايةء وإن كنت راضياً عن الخط فانقر على زر الفأرة. 


بر معلون-5.0 (حخز, طبقة راحدت) 300×250 - چ 
ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الإألوان أدوات 


:۶ ڪڊ 
p> 64,4‏ * > 179.4 بكسل. انقرلرسم ال... 


خیارات عرضن آیقونات فرش جمب 
اا جت ون درن کج قرقاو ي اه قر هان ( قات و ار 
أظهر حدود الفرشاة الخارجية ). 


١١| جمب‎ 


خيارات الأدوات 
7 صندوق الأدوات 
أ الصورة الفتراضية 
4 | الشبكة الافتراضية 


]| العنوان والحالة 
العرض 
إدارة اللوان 

ج أ3 أجهزة الإدخال 

اس متحكمات الإدخال 
ا إدارة النوافذ 

آم المجلدات 


ساعد 


عام 
استخدم "نقطة لنقطة"' افتراضيا 
سرعة المل الزاحف: 20 ج 
سلوك التقريب والتحجيم 
غير حجم النافذة عند التقريب 
َير حجم الثافذة عند تغيير حجم الصورة 
نسبة التقريب الابتدائية: لائم النافذة 
مسطرة المساقات 
بيثما مسطرة المسافات مضغوطة: منظور عام 
مؤشرات الفارة 
أظهر جدود الفرشاة الخارجية 
اعرض المؤشر لأداة التأشير 
طور المؤْشر: أيقونة الاداة 


طريقة المؤشر: خیالي 


رافق | 


هذه الميزة مفيدة جداً لمعظم الناس» ماعدا أصحاب الأجهزة البطيئة للغاية. من المحتمل أنهم سيقومون 
بإلغائها. ستجد أيضاً خيار (اعرض المؤشر لأداة التأشير) ستغلق أيقونة القلم والسهم وستظهر فقط حدود 


الفزشاة 


بالنيابة عن إغلاق حدود الفرشاة»ء قم بإغلاق (المؤشر لأداة التأشير) وغير (طور المؤشر) من أيقونة 
الأداة إلى أيقونة الأداة مع شعرة متقاطعة أو شعرة متقاطعة فقط. ربما هذا سيعطي وضع مماثل وأكثر دقة. 
يمكنك أيضاً تغيير طريقة المؤشر إلى "أبيض وأسود" بدلا من 'خيالي" والتي قد تساعد قليلاً على أداة الأجهزة 


البطيئة جداً. 
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إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


24 
الفرش 

نستطيع في جمب تغيير الفرشاة التي سنرسم بها بأي من أدوات الرسم في جمب إلى أخرى ذات حجم 

هناك طريقتان لتغيير الفرشاةء يمكنك ذلك إمَّا بالضغط في النافذة الحوارية لخيارات الأدوات على 


القائمة المنسدلة الفرشاة. أو بالضغط على أيقونة (الفرشاة التشطة إعج) في صندوق الأدوات بالقرب من 
أيقونة (لوني المقدمة والخلفية الافتراضيين 'سط). 
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الزسم في ۹سب 
خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
انقر على الفرشاة التي ترغب بها إما من القائمة المنسدلة الفرشاة أو من النافذة الحوارية الرش. يمكنك 
أن تجرب إحدى الفرش وترسم بها. ويمكنك التراجع إن لم تعجبك و تجرب فرشاة أخرى. 


أنواع الفرَّش 

تبدو الفُرش في مظهرها كصور صغير جدا. عندما تستخدم أحد أدوات الرسم مثل أداة القلم ۶ 
وسحبت الفرشاة على ورقة العمل فإن تأثيرها يظهر كما لو أنك غمست صورة الفرشاة في حبر ومن تم 
سحبتها عبر الشاشة. 

بالإضافة إلى شكل الفرشاة الافتراضية الدائرة العادية ذات الحواف الحادةء هناك فرش ذات حواف 
ضبابية. أداة (القلم عي) من النوع الذي يهمل الحواف الضبابية» سوف أتحدث عن كيفية استخدام هذه الفرش 
لاحقا. 

بعض الفرش تشبه الشرائح المائلةء وهي غير متناسقةء وتنتج أنماطاً مختلفة تعتمد على الاتجاه الذي 
تسحبها إليه. (تستطيع استخدام هذه التأثيرات لخط اليدء كما لو أنك تستخدم ريشة قلم عادي). 

وبعض الفرش في الحقيقة مصنوعة من صور رسومية. ولماذا قد نحتاج الفرشاة الرأسومية؟ 
لأنها تغيرات كأنك تسحبها عبر الشاشةء ستحصل على خط مختلف أو عشوائي. مثال على ذلك فرشاة ۷1١6‏ 
كما في الصورة الموضَّحة في الأسفل. 
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الزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


*غير معلون-5.0 (حغْز, طبقة راحدة) 640×400 - جمب 
| هلف تحرير تحديد منظور صررة طبقة الألوان أدوات مرشيحات واف مسباعدة 


e1‏ مس 
| @ ® ® الفرشن ___ _@ 


سس اا 
0 ا ا 

1 انفرش & 

Vine (77 xX 71) 

2 

0 

0 

| 

3 
الول م 

Px‏ اه الخلفية (2.8 م.ہایت) 


خصائص الفرّش 


افرش 
Circle (11) (13 x 13}‏ 
1 
ر ر ر 
8 . . 
٠ © © ©‏ 
. . © 
© © . . 
قد قد أف ق اق 1 Fw‏ 
سس کڪ ت لچ 
Fa 8 1 Ë,‏ 


چپ 


\° 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


التافذة الحوارية الفرش بها القليل من الخيارات. ستجد أسفل التافذة شريط التمرير (مباعدة) والذي يجعل 
نمط الفرشاة أكثر تباعداً وانتشارًَا عند استخدامها. يمكنك تجربة فرشاة ۷1٠8‏ لترى تأثير المباعدة» ويمكنك 
استخدامها مع الفرش غير الرسومية أيضًا. 

معظم الأيقونات أسفل النافذة الحوارية القُرَش تساعدك في تغيير الفرَش أو إضافة فرشاة جديدة. 


حرر الفرشاة: تقوم بعرض نافذة تحرير الفرشاة. خيارات الفرش التشطة في النافذة الحوارية تبدو 
رمادية اللون ولا يمكنك تحريرهاء لأنها للقراءة فقط. 
افتح الفرشاة كصورة: لقد أضيف هذا الخيار منذ صدور جمب .۲.٠‏ وهي تمكنك من تحرير فرش 
جمب والتعديل عليها بفتح الرشاة كصورة» ومن ثم حفظها بصيغة ".0۲” لفرَش جمب» أو بصيغة 
".أ9" مع فرش جمب الرأسوميّة. 
في الواقع» تستطيع في فرش جمب الرأسوميّة مشاهدة جميع شرائح الصورة كطبقات» كما في فرشاة 
6ءء سنتحدث عن الفرش الرسوميَّة بالتفصيل في فصل آخر . 
فرشاة جديدة: سفتح لك نافذة محرّر الفرَّش والتي تستطيع منها تغيير قيم الفُرَش -كما في الصّورة 
بالأسفل-» كما يمكنك تحديد شكل وحجم وصلابة وأي شيئ يتعلق بقيم الشرَش . الحقل في أعلى 
نافذة محرر افرش يتيح لك حفظ الفرشاة بالاسم الذي تختاره. فرشاتك الجديدة ستظهر في قائمة 
الفرش في كل مرة تفتح فيها الجمب ما لم تقم بحذفها. 

® @ @ محررالفرش @ 


محرر الفرش (للقراءة فقط) ا 
Circle (15)‏ 
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ألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


كرر الفرشاة: وهو يقوم بعمل نسخة من الفرشاة» حيث يمكنك عمل تغييرات عليهاء ومن ثم حفظها 
كفرشاة جديدة. 

احذف الفرشاة: لن تستطيع حذف أي من الفْرَش الموجودة مع جمب» فقط يمكنك حذف الفْرَش التي 
قمت بها أو أضفتها لقائمة الفرش. 

حذث الفرّش: يقوم بتحديث قائمة الفرش» لترى ما إذا كنت قد أضفت فرشاة جديدة أثناء عملك على 
الجمب. 


مقارنة بين الفُرَش البارامترية و القُرَش الصورة 
معظم الفُرش عبارة عن صورة. لكن الفرّش التي نقوم بإنشائها من الافذة الحواريّة للفرّش من خيار 


تحریر أو فرشاة جديدة تكون ذا نوع مختلف» تدعى القرَش البار امترية -أي الفرشاة متغيّرة القيم-. 


حيث يمكنك في الفرَش البارامترية : 


اختیار بعض الأشكال البسيطة: (دائرة» مربّع» معيّن). 

تحديد الحجم: من نصف القطر 

الصلابة: أي إن كانت الأرشاة ضبابية الحواف أم لا. 

نسبة المظهر : لتحديد طول وسمك الفرشاة. 

الزاوية: والتي تقوم بتدوير الفرشاة. 

المباعدة: وهي تقوم بتحديد نقطة التباعد في الفرشاة أثناء الرسم بهاء أو بمعنى آخر المسافة بين 
نهايتي صور الفرشاة والتي تجعلها كخط مستمر أثناء الرأسم أو نقاط منفصلة. 


وبما أن هناك اختلافات بين الفرشاة الصّورة و الفرشاة البارامترية» فهذا يعني أنه لا يمكنك تغيير أحدهما 
إلى التوع الآخر. 
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إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
فعندما لا تستطيع الضغط على خيار تثحرير الفرشاة" على الفرشاة الصورة» فهذا يعني أئك لا تستطيع 
الضغط على خيار افتح الفرشاة كصورة" على الفرشاة البار امترية . 
لن تحتاج إلى حفظ نوعيّة كل فرشاة من قائمة الرش. ففي جمب عندما تتحول الأيقونات في أسفل النافذة 
الحوارية للفُرّش إلى اللون الرمادي ذلك يعني أنه لا يمكنك تغيير قيم الفرشاة الحاليّة. 
في النافذة الحوارية للفرش» ستجد في كل فرشاة بارامترية زاوية زرقاء في أسفل اليمين» أما الرشاة 


رموه فاد رها خن 


خيارات أدوات الرسم 
كل أدوات من أدوات الرسم في جمب لها نفس الخيارات. وهنالك أساسيات مشتركة بين جميع الأدوات 
وتشمل التالي: 


٠٠١ الإعتام: وهي تجعل الفرشاة أكثر شفافية. ولها نسبة تبدأ من الصفر إلى‎ ٠ 

٠‏ النمط : تعطي نفس قائمة الأنماط في النافذة الحوارية "الطبقات' (سنشرحها في فصول لاحقة)»› 
بالإضافة إلى بعض الخصائص (انظر إلى أسفل "أنماط أدوات الرسم الخاصة). 

٠‏ التلاشي: تقوم بتبهيت الفرشاة تدريجياً أثناء الرسم. 

٠‏ تزايدي: لا يحدث أي تغير إلا إذا كانت نسبة 'الإعتام" أقل من .%٠٠١‏ استخدمها بدون المباعدة' 
أو ارسم فوق خطوط أخرى سابقةء ذلك سيجعل الخطوط غامقة أقل شفافية ' 

# استخدم اللون من التدريج: استخدم التدريج بدلا من استخدام (لوني المقدمة والخافية‎ ٠ 
الافتراضيين). اضغط على 'تدريج" في صندوق الأدوات لترى أشكالا أخرى للتدريجات. سوف‎ 
نتعرف على التدريجات أكثر فيما بعد.‎ 


أنماط أدوات الرسم الخاصة: 


بالإضافة إلى النمط الطبقة العادية (والتي سنشرحها في فصول لاحقة)ء فإن أدوات الرسم تعطي " أنماط 
أخرى خاصَّة بهاء كما في الصورة في الأسفل. 


جمب |۱۸ 


٠‏ إذابة: تضيف عشوائية للرسم. حيث تظهر نقش نقطي عشوائي حول الفرشاة. ('إذابة" توجد أيضًا في 
أنماط الطبقات» لكنها تكون غالباً أكثر فائدة للرسم.) 

ه٠‏ خلف: عند استخدامهاء سترسم الخطوط خلف أي شيئ موجود سابقاً على الطبقة. وهي تعمل فقط 
عندما ترسم على طبقة بها أجزاء شقافة. (لن تكون قادراً على رؤية أي شيئ خلف الخلفية الغير 

٠‏ محو اللون: ستجدها تقوم بمسح لون المقدمة وتستبدلها بلون شفاف. هذا الاختيار لا يقوم بمسح جميع 
الألوان؛ فقط لون المقدمة. بالطبع هذا النمط مثل نمط 'خلفية"'» فهو لا يعمل إلا على طبقة شفافة. في 


الصورة أعلاه ستر ی أن لون المقدمة لا يظهر أي تأثير للون المقدمة الأسود» 


رسم خطوط ضبابية أو فاعمة: أداة فرشاة التلوين 

أداة (القلم )» جيّدة عند استخدام فرشاة ذات حواف حاذة. لكن ماذا لو كنت تريد استخدام فرشاة ضبابية 
الحواف ؟ 

في هذه الحالة استخدم أداة (فرشاة تلوين م ). 
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فرشاة لوین 

النمط: عادى * 


الإعتام: ا 100.0 ۶ 
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استخدم اللون من التدريجح 


أداة رشاة تلوين تختلف عن أداة القلم من ناحيتين مهمتين. الأولى في أنه يمكنك استخدام الفرش ذات 
الحواف الضبابية. والثانية في أنه يمكنك استخدام الفرش ذات الحواف الحادة أيضًاء ولكن طريقة استخدامها 
تختلف عن أداة القلم. 


الاختلافات بين أداة القلم وأداة فُرشاة تلوين 
الصورة في الأسفلء توضتح بعض الاختلافات لأداتي الرسم. في الشكل (أ)ء تجد أننا استخدمنا في كلا من 
الأداتين فرشاة كبيرة ذات حواف حادة. النتيجتان تبدوان متشابهتين إلا لو شاهدتها عن قرب. 


إألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


O‏ )ب( )ج( )د( 
الفرشاة الكبيرة الفرشاة الصفيرة الفرشاة الكبيرة الفرشاة الزنسومداة 
ذات حواف حلذّة فات حواف حلدّة فذات الحواف الاسة Vine‏ 


df . . ©‏ 
اہ ہم کچ 


مميزات أداة فرشاة تلوين 
أداة ( فرشاة تلوين ⁄) تستخدم تقنية 'تحسين الحواف" ٣9‏ أكهاةاأ٣ة‏ على حواف أقطار الخطوطء 
فالبكسلات على الحواف تصبح نصف شفافةء أو تمزج مع لون الخلفيةء وبهذا تبدو للعين كخطوط ناعمة. 
أنّا ( أداة القلم ⁄) لا تستخدم تقنية 'تحسين الحواف"» ولذلك تبدو حوافها خشنة أو مُسئنة. 


إذاً لماذا سأحتاج إلى استخدام أداة القلم ؟ انظر إلى الشكل السابق لتعرف أحد الأسباب. 'تحسين الحواف"' 
على الخطوط الرفيعة سيجعلها باهتة. 

خط فرشاة تلوين أسفل الشكل (ب) رسمت بنفس اللون المستخدم في أداة القلم. 
نلاحظ أن خط أداة القلم حاد وأسود وبارز بالمقارنة مع الخط الرمادي والضبابي لأداة فرشاة تلوين. لرسم 
خطوط صغير جيدة» فاستخدامنا لأداة القلم سيكون أفضل غالبًا. 

والسبب الآخر هو الصور المفهرسة. فهي تأخذ ألواناً أكثر عند رسم خطوط محسنة الحواف. هذا يعني أن 
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إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الحجم النهائي للملف سيكون حجمه اكبر» وهذا يعني أيضاً أنه عند الانتهاء من الصّورة قد لا تكون مفيدة 
لبعض الأمور» مثلاً عند طباعتها على التي شيرت أو بطاقات الأعمال» التي تتعامل مع ألوان ذات أعداد 
ثابتة الصغر. 

الشكل (ج) يظهر الأداتين عند استخدام فرشاة ذات حواف ضبابية. من الواضح أن أداة فرشاة تلوين 
انتصرت هذنا. أداة القلم تتجاهل الحواف الحادة للفرشاة ويظهر الخط عريضدًا و أكثر سمكاً. 

وفي الشكل (د) سترى كيف أن اختيار الأداة ستصنع فرقاً مع الفرش الرسومية. أداة القلم ستظهر أوراق 
الكرمة عند استخدام فرشاة ۷18 محددة وأكثر تفصيلاء وعند استخدام فرشاة التلوين ستنشئ تأثيراً رائعاً 
ناعم الحواف. 


أداة فرشاة هواء 


الجمب يقدم أكثر من أداتين لرسم الخطوط. أحد هذه الأدوات الأخرى هي أداة (فرشاة هواء ر ). والصورة 
کي الأسفل توضح عمل أداة فرشاة هواء باستخدام فرشاة كبيرة ذات حواف حادة (في الأعلى)» و فرشاة ذات 
خط مائل (في الأسفل). 
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إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 

عند استخدامك لأداة فرشاة هواءء سترسم خطوطًا ذا حواف ضبابيّة» حتى لو استخدمت فرشاة ذات 
حواف حادة. 

وهي أيضًا ذات حساسية في الرسم» حيث أنك كلما أبطأت في سحبها على الصفحة ستحصل على خط 
أغمق» كما يحدث عندما تسخدم فرشاة هواء حقيقية. فكلما استمريت بالضغط على زر الفأرة أثناء استخدام 
أداة فرشاة هواء فستحصل على على لون أكثر غمقاً حتى يصبح غير شفاف. (هذا يعني أنه إن بقيت في 
مكان واحد باستخدام فرشاة ذات حواف حادة» ففي النهاية ستصبح حوافها حادة. وهذه هي طريقة رسم 
حواف غير ضبابية باستخدام فرشاة هواء). 

بالرسم بأداة فرشاة هواء في جمب مع بعض الممارسة واللمسات الاحترافيةء فستبدو مثل فرشاة هواء 
خصائص أداة فرشاة هواء 

أضيف لأداة فرشاة الهواء خاصيتين إضافيتين عن المجموعة السابقة: 

٠‏ المعدل: يتحكم في حساسيّة أداة فرشاة هواء أثناء الحركةء وكيف تجعلها تصبح أغمق في وقت أقل. 

٠‏ الضغط: تتحكم في درجة الغمق. يمكنك أن تتصورها ككمية لون فرشاة هواء أثناء البخ. 


أداة الحبر 


أداة (الحبر ي&) هي أحد مجموعة أدوات الرسم الأساسيّة. وقد تكون من الأدوات المهمّة جدا. فهي 
تضاهي الطراز القديم من أقلام الحبر ذات الريشة للكتابة. 

وليس باستطاعتك استخدام نوع واحد من ريشة أداة الحبر فحسب فهي تشبه الأدوات الأخرى في تغيير 
واختيار الفرش. 

أداة الحبر تستجيب لمدى سرعتك في الرسم» وتنشئ خطوطًا متفاوتة في السُمك مثل أقلام الحبر الحقيقيّة. 
احذر ! فقد تتلطخ رسمتك بالحبر إن لم تكن سريعاً بما فيه الكفاية. لكنها تختلف عن أقلام الحبر الحقيقية في 
أنك لا تستطيع أن تضعها في جيب سترتك ! 


۲٣۳| جمب‎ 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


@ @ © * غير معنون-3.0 (حخز, طبقة راحدت) 802×605 - جمب 0 
هلف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان ادوات مرشيحات نوافذ مسياعدة 
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أداة (الحبر ي&) قد تكون مفيدة غالباً عند الرسم بالأقلام الضوئية بدل الفأرة. فهي ستغير من استجابة 
سماكة الخط بواسطة الأقلام الضوئية. لكن حتى باستخدام الفأرةء فانك تستطيع آحياتًا الحصول على تأثيرات 


خصائص أداة الحبر 
على خلاف أدوات الرسم الأخرىء» أداة الحبر تهمل الفرشاة النشطة المستخدمةء وهي تتشابه مع فرشاة 
جمب البارامترية في الخيارات التالية: 
٠‏ الضبط: وهي للتحكم في حجم ريشة القلم وزاويته. 
٠‏ الحساسية: يتحكم في كمَية تأثير القلم حسب أسلوبك في الرسم وسرعتك أو حساسية ضغط والميل 
على التابليت (لوح الرسم الرقمية). 
٠‏ النوع: يتحكم في شكل ريشة الكتابة. مبدئياً يمكنك اختيار أحد الثلاث الأشكال الأساسية(دائرة - 
مربع -معین). 
٠‏ صندوق الشكل: يوجد على يسار خيارات النوع لتحسين ريشة القلم» وهو يظهر الشكل الذي اخترته 
وفي وسطه مربع صغير. قم بسحب المربع لتغيير نسبة عرض وميل الريشة. 


۲٤| جمب‎ 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الصورة في الأسفل توضح أشكال متعددة للريشة بعد عملية السحب في صندوق الشكل. 


أداة الممحاة 


هل المحو بأداة (الممحاة @) سهل أم لا ؟ 


هلف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدرات مرشتحات نراف مسي 
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ألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


حستًاء إنه ليس سهلًا تمامًاء فذلك يعتمد على نوع الصّورة. فإذا كانت الطبقة الحالية تحتوي على قناة ألفا 
ثم قمت بالمسح عليها فستصبح الطبقة الحالية شقافة في المنطقة التي قمت بالمسح فيها. 

تذكر أن القناة ألفا تعني بأن تلك الطبقة أو الصّورة تدعم الشفافيّة. في بعض المواقع» يستخدمون كلمة ألفا 
كمرادف للشفافيّة في جمب. وإذا قمت بالمسح على طبقة لا تدعم الشفافيّةء فستلون الطبقة بلون الخلفية . 

أداة الممحاة تشبه أدوات الرسم الأخرىء» فإن كانت الفرشاة المستخدمة كبيرة الحجم جداء فستمسح مساحة 
أكبر من الصوة. وإن كان حجمها صغير ًا فستقوم بمسح مساحة أصغر قد يصل إلى حجم بكسل واحد. تذكر 
أنه يمكنك تقريب الصورة لتستطيع مسح المكان الذي تريده بشكل جيد. 


خصائص أداة الممحاة 
أضيف لأداة الممحاة خاصيتين جديدتين إضافة إلى الخصائص السابقة من أدوات الرسم: 

۶ الحافة القاسية: وهو يجعل الممحاة تهمل الحواف الضبابيّة للفرشاة. تذكر ما كانت تفعله أداة القلم‎ ٠ 
مع الحواف الضبابيّة والتي تجعلها تبدو كحواف حادة. خاصية 'حافة قاسية" سيمكنك من المسح بتلك‎ 
الطريقة.‎ 

٠‏ مضاد المسح: عندما تقم بمسح طبقة تحتوي على قناة ألفاء فهذا سيجعل ذلك الجزء من الطبقة شفاقا. 
ومع خاصتية 'مضاد المسح" فسثحذف الشفافيّة من الطبقة في المكان الذي استخدمت أداة الممحاة فيها. 
إذا كنت قد قمت بمسح لون في نفس المكان في وقت سابق» فسترى أن اللون سيعود ويظهر لك من 


حدلت: 


2 


ظروف مختلفة لاستخدام خاصية مضاد المسح 
الشكل السابقء يظهر لك استخدام خاصية 'مضاد المسح" في ظروف مختلفة. 
الصتّورة التي تحتوي على طبقتان: الأولى طبقة غير شفافة والطبقة الثانية تحتوي على صورة فتوغرافية 


۲١ 0 0 


إلزسم في ومسب 


في الوسطء وشقافة في المساحة الخارجية للصورة. 

اختر الطبقة ذات الخلفية غير الشقافة وقم بالمسح عليهاء ستجد أنها ستترك لوتًا أبيضًا -لون الخلفية الشط 
من أيقونة (لوني المقدمة والخلفية الافتراضيّين'). استخدام 'مضاد المسح" على هذه الطبقة لن يحدتث أي 
تأثير لأنه لا يوجد هناك شفافية لحذفها. 

اختر الطبقة التي تحتوي على الصّورة الفوتوغرافيّة. ستلاحظ أن المسح على الصورة الفوتوغرافية 
سيجعلها شفافةء لذلك سترى من خلالها الطبقة التي خلفها. ستلاحظ أيضًا أنه لن يحدث أي تغيير عند المسح 
في المناطق الشفافة خار ج الصورة الفوتوغرافية لأنها شفافة أساسًا. 

استخدام 'مضاد المسح" على الصورة الفوتوغرافية لن يحدث شيتاء ماعدا على على المساحات التي تم 
محوها من قبل. حيث سيزيل الشفافيّة و يظهر الصورة الفوتوغرافية مرة أخرى. لكن عند استخدام 'مضاد 
المسح" خارج الصورة الفوتوغرافية (المنطقة الشفافة) فسيستبدل الشفافية باللون الأسود في المناطق التي لم 
تلوٴن بلون آخر سابقا. 


استخدام لوح الرسم الرقمية 


لوح الرسم الرقمية تحتوي على عدة أدوات: وهي اللوحة» والقلم» وقد تحتوي أيضاً على فأرة أو أزرارًا 
إضافية. وهي أيضاً متاحة بأحجام وأشكال مختلفة. 


ممیزات لوح الرسم الرقمية 

يهتم محترفو الرسم التقني بألواح الرسم الرقمية لسبببين: 
أولاء الرسم بالقلم الرأقمي يجعل الرسوم أكثر طبيعيةء لأنه يمكنك التحكم بها بشكل أسهل. والرسم بالقلم على 
اللوح الرأقمي يجعل الخطوط أكثر دقة ونعومة عن استخدام الفأرة. 

والسبب الآخر معظم لوح الرسم الرقمية توفر أدوات تحكم إضافية. وهي حساسة للضّغط. ففي جمب 
يمكنك تغيير قيم الأحجام» والألوان» ودرجة تعتيم الخطوط التي ترسمهاء وذلك بالاعتماد على قوة ضغطك 
على لوح الرسم الرأقمية. 


۴۷|. 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الرقمي أو إمالته على أحد الجوانب» ووفقا لذلك ستنتج خطوط متفاوتة في الحجم. 

إن كنت تملك لوح رسم إلكتروني فجميع أدوات الرسم في جمب تسمح لك بتحديد حساسيّة الضغط › 
وبعضها (مثل أداة الحبر) تكون حساسة لإمالة القلم الرقمي. 

العديد من لوح الرسم الرقميّة بها قلم مزدوج -أي ذا رأسين-»حيث يوجد في أعلى نهاية القلم رأس آخر 
يعمل كأداة ثانيةء غالباً تدعى الممحاةء وهي تسهل عليك الثنقل بين أداتين بقلب القلم للجهة الأخرى. 


إن كنت تهوى الرّسم الررقمي» وتريد أن تصل إلى الاحتراف» فعليك شراء أحد لوح الرسم الرقميّة على 
الفور. معظم المحترفي الرسم الرقمي يفضلون ألواح الرسم من ۷۸٥٨00۷‏ من الطراز انتوس» فهي تعطي 
حساسية ضغط قد تصل إلى ٠٠٠٤‏ من مستويات الضتغطء وهي تستطيع الإحساس بأي حركة طفيفة تحدثها 
برسغك وذراعك» متل الإمالة والصلة والائجاه. أما لوح الرسم انتوس ۳ فهو يعطي دقة نقطية تصل إلى 
٠‏ خط في كل بوصة» مما تعطيك مقدارًَا عاليًا من الدقة أثناء الرسم*. 


قد تعتقد أنني منحازة إلى هذا الصنف. هذا الكتاب لا يهدف إلى إقناعك بشراء بعض المنتجات» لكن قبل 
أن تتقدّم إلى الأمام» ينبغي أن تعلم أن الحصول على النتائج التي يحصل عليها المحترفون» يتطلب منك أحياتًا 
أن تستعمل (وذلك يعني شراء) ما يستعمله المحترفون*. 

الصورة في الأسفل توضح لك الفرق بين استخدام القلم الرأقمي والفأرة العاديّة: 


أداة فرشاة تلوين أداة الحبر 


(فرشاة حادة الحوأق) 
1 قله الرهم الضونى قلم الرهم الكضوني 
على لوحة رهم رقمية عاي لوحة رضم رقمية 


باهتخدام الفأرة 
سس یرو ا العادية 


العادية 


جمب ۲۸۱ 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


تعرأف أنظمة التشغيل على لوح الرسم الرّقمي 

وبالرغم من ذلك» فإنه من الصعب أحياناً أن يظهر نظام التشغيل كل خيارات ومعلومات لوحة الرسم 
الرآقمية التي تحتاجها على جمب. 

لوح الرسم الرقميّة على نظام التشغيل ويندوز غالباً تعمل. ولكن بعض الأحيان ستواجه مشاكل مع بعض 
الأنواع. أما على نظام التشغيل لينوكس فستحتاج إلى تثبيت مشغلات إضافية. وعلى نظام التشغيل ماكنتوش 
فإن التطبيق على 'نظام النوفذة س" Wi "ل0W S۷58۳"‏ × لا يدعم حالياً لوح الرسم الررقميّةء بالرغم من أن 
داروین اکس سیرفر الحر ۃ Da]WN٢ × S6۷۴۲‏ تدعمھا. 

إن كان لديك لوح رسم رقمي» فيمكن للجمب أن يكشف عنه من تفضيلات البرنامج بالضغط على (أجهزة 
الإدخال > اضبط أجهزة الإدخال الممتدة)» ومن ثم ستظهر النافذة الحوارية أضبط أجهزة الإدخال»ء كما ترى 
في الصورة التالية: 
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إأزسم في ومسب 
خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
افتراضياً أدوات لوح الرسم الرقمي يكون التمط على خيار (معطل) . قم بتغير جميع الأدوات إلى التمط 
(شاشة) لكي تعمل معك بشكل جيّد» ثم اضغط على (حفظ). 


بالإضافة إلى الخيار (شاشة) في قائمة التمط» فيوجد خيار آخر يدعى (نافذة)» وهو يجعل لك الأداة لا 
تعمل إلا على نافذة الصورة. وهذه الخاصيَّة تمكنك من الثحكم بشكل أفضل للأداة خاصة مع لوح الرسم 
الرقميّة الصغيرة. 

في العادة لا يعمل هذا النمط جيدًا مع معظم الأنظمة» وهي لا تمكنك من تحريك رأس القلم إلى نافذة 
صندوق الأدوات لتختار أداة جديدة. 


جرب التمط (نافذة) إن أردت» لكن معظم الناس يجدون أن اختيار التمط (شاشة) يعمل جيدا. 


يوجد أيضنًا في جمب النافذة الحوارية حالة الأجهزة» يمكنك الوصول إليها من شريط الأوامر من (نوافذ > 
الحوارات القابلة للترصيف > حالة الجهاز) كما ترى في الصورة التالية. 
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وهي تظهر لك أدوات لوح الرأسم المفعلةء وتظهر لك أيضدًا أدوات جمب المحددة لكل أداة من أدوات لوحة 
الرأسم» من لون المقدمة أو لون الخلفيةء والفرشاةء والنماذج» و التدريجات. يمكنك سحب وإفلات الأدوات في 
هذه الثافدة الحوارية لتغيير القيم من هناك. 


ألزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


رسم الدوائر و المستطيلات وأشكال أخرى 


الآن» وبعد أن أصبحت خبيرًا في رسم الخطوط و مسحهاء فمن المحتمل أنك تحب أيضًا رسم بعض 
الأشكال. 


مساحة تعريفية 
لا يوجد في الجمب أداة خاصَّة لرسم الأشكال» وقد يربك هذا الأشخاص القادمين لجمب من برامج الرسم 
المثجهة. وفي الحقيقة جمب لا يحتاج لأداة خاصة للأشكال: فيمكنك ذلك باستخدام خاصية التحديد» ومن ثم 


ء" أو "ارسم حواف التحديد' 


إن أردت المحاولةء استخدم أولًا أداتي التحديد المستطيل [##أو البيضاوي ن#واسحبه خارج تحديد الصورة. 


ا 


رسم حواف التجديد 


لرسم الخطوط الخارجية للتحديد توجه إلى (تحریر > ارسم حواف التحديد). وستظهر لك النافذة الحوارية 


ارسم حواف التحديد' . 


جمب |۳۱ 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الاألوان أدوات مرشيحات واف مبياعدة 
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خصائص النافذة الحوارية رسم حواف التحديد 

٠‏ ارسم السطر: يمكنك من رسم الحواف باستخدام لون المقدمة التشطة. 

٠‏ عرض السطر: يمكنك من تحديد عرض حواف التحديد بوحدة البكسل (أو يمكنك اختيار أي وحدة 
أخرى). افتراضيًا سيكون عرض السطر ٦‏ بكسل. 

٠‏ ارسم السطر بأداة الرسم: يمكنك من رسم حواف التحديد بأحد أدوات الرسم"» مثل أداة القلم أو 
فرشاة تلوين. سيقوم الجمب برسم حواف التحديد وذلك باستخدام أداة الرسم مستخدمًا لون وشكل 
الفرشاة النشطة . (يمكنك أيضًا عمل إطار لصورة باستخدام 'رسم حواف التحديد" مع تحديد عرض 
الأرشاة خاصة اذا استخدمت فرشاة مناسبة» مثل بعض الفرش الرسومية). 

في بعض الأحيان يكون رسم حواف التحديد بأدوات الرسم وخاصة محسنة الحواف مثل أداة 
فرشاة تلوين تعطي نتيجة أفضل على رسم الحدود المنحنية. جرب كلا الطريقتين على تحديد دائري 
و شاهد بنفسك. 


٣۲| جمب‎ 


الزسم في ۹سب 
خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
إن استخدمت "عرض السطر" بدلا من أدوات الرسم» فإنه يمكنك اختيار شكل التحديد المستخدم وذلك 
بالضغط على سهم التوسيع في "أسلوب السطر'. 


@ @ ارسم حراف التحديد @ 


/ اختر طراز الحافة E‏ 


قناع النحديد[ (غدر معون) 


a 
C27 مض سط‎ 
لون سادة‎ 

اللمط 


> اسلوب السطر 

أسلوب الغطاء: AM‏ 

اسلوب الوصل: ‏ €| € € 

E1 Miter limit:‏ 00ا ا 
مط الشرطات: 4 
Dash preset:‏ مخصص ڪڪ ن 
8دا التنعيم 
ارسم السطر بأداة الرسم 


کے فرشاة لوین 


ا مساعدة ‏ ا[ اعد ضبط x]‏ | اطلاجرة القلم | 


٠‏ أسلوب الغطاء: يمكنك من تغيير مظهر نهايات الخطوط. 

٠‏ أسلوب الوصل: يمكنك من تغيير الشكل الذي تثصل فيه الخطوط (فلنقل على سبيل المثال زوايا 
المستظيل) : 

٠‏ صا :Mite‏ يقوم بتحديد حدة الزوايا. تقريب القيمة إلى 'الصفر" سيجعل الزوايا حادة كلما أمكنء 
ASN a SENE o Eee bk,‏ 


ب ال وض MÊ Î;‏ ا اکر كلما الس عرو کل كاف 


٠‏ نمط الشرطات: يمكنك من تحديد شكل الخط (قم بالسحب أفقَيًا ليعطيك أنماط مختلفة من الخطوط 
'الشرطات'). 
٠‏ اeseام‏ ashط:‏ يمكنك من تحديد أشكال جاهزة من الشرط. 


۰ 0 ا 


٠‏ التنعيم: لقد رأيت سابقا فائدتها عندما كنا نتحدث عن أداة فرشاة التلوين 
وقطر الخطوط. 

يمكنك أيضًا عمل حواف التحديد باستخدام الأنماط. (سنتحدث عنها لاحقا). 

أنظر إلى الصورة التالية لرؤية عذة نماذج لرسم الحواف التحديد: 


ص ص ® * غير معنون-1.0 (حخز, طبقة واحدت) 561×400 - جمب 

ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدوات مرشيحات نوافذ مسياعدة 
j‏ 500 400 300 200 100 
0 


7# > الخلفية (6.5 م.بايت) 


أداة التجديد الحر 


ألزسم في ۹ه 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


. إنها تساعد في استدارة 


(أداة التحديد الحر #): هي أحد أدوات التحديد المفيدة في رسم تحديد حر. وهي تمكنك من رسم التحديد 


بحرية لأي شكل تريد. 


قم برسم حدود الشكل الذي تريد على مساحة العمل»ء وعندما تقترب من النقطة التي بدأت بها سيقوم جمب 


کے 
DE‏ 


4 


إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


ا امتح . وبعدها يمكذاك التعامل بها كما كنت تفعل مع أداتي التحديد المستطيل والبيضاوي. 


*غير معنرن-1.0 (حخز, طبقة راحدت) 640×400 - جمب 
هلف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدوات مرشبحات واف مسباعدة 
o00 5‏ 500 400 300 200 | 
1 
1 1 2 
Û‏ 1 
ooo BET n 0‏ 
3 " 
1 پا 
N‏ 
3 1 
ا ر 
0 ! 
: 3 
1 
1 
1 
3 1 1 
1 ا 
0 1 1 1 
٣ 1‏ 
Sy :‏ 
"۹ 
۳ = 
dd @‏ 


kir 
الخلفية (2.5 م.بايت)‎ > #7 > × 


يمكنك أيضًا استخدام خاصيتي 'ضد التهذب" و 'تنعيم الحواف" مع التحديد الحرء كما في أدوات التحديد 
الأخرى. 


ملء المناطق 
ملء التحديد بالألوان أو بالأنماط أسهل من رسم حواف التحديد. فقط قم بالضغط على (تحرير > املا 
بلون المقدمة) والذي سيستخدم لون المقدمة في أيقونة ( لون المقدمة والخلفية الافتراضيين '«). أو استخدم 
(املأٌ بلون الخلفية) والذي سيستخدم لون الخلفيةء أو (املأٌ بالنمط) والتي ستملا بالنمط الحالي. 
في الصورة التالية تجد أننا طبقنا الملء بلون المقدمة على التحديد 
چت 


ألزسم في ۹سب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


@ 2 © *غير معنرن-1.0 (حخز, طبقة راحدت 640×400 - جمب 2 
ملف [تحديد] تحديد منظور صيورة طبقة الألوان أدوات مرشيحات واقة مبياعدة 
ر # تراجع عن املا بلون المقدمة Ctrl+Z‏ | 200 100 5 
7 | وه اعد Ctrl+Y‏ 
# بهت املأ بلون المقدهة... 
٩‏ تأريخ التراجع 
4ن قص Ctrl+X‏ 
ا 5 اخ CtrlFC‏ 
0 انسخ المرئي Shift+ Ctrl+C‏ 
الصق Ctrl+V‏ 
الصق إلى 
الصق ك 4 
0 پړاح 4 
ر امسح Delete‏ 
[ ] املأبلون الخلفية 1 Ctrl+.‏ 
|[ امڈ بالط Ctrl+;‏ 
٠‏ اا ارسم حواف التحديد... 
ا ازسيم المساي 
۴# التفضيلات 
3 اختصارات لوحة المفاتيح کے ب 
الوخدات ۳ 
: %۹ 
الوحدات 


نلاحظ أن جميع خيارات الملء الثلاثة تعطيك اللون أو النمط التشط. لذلك فعند الدخول إليها من القائمة تأكد 
من أنك اخترت اللون أو النمط المناسب. وبالطبع إن لم يعجبك اللون الحالي» فما عليك إلا الذهاب لصندوق 


الأدوات وتغيير اللون من أيقونة ( لوني المقدمة والخلفية الافتراضيين 'طط). 


إن لم تقم بعمل تحديد» فأدوات الملء سوف تملأ جميع الطبقة. وهذه طريقة سهلة لتغيير لون الخلفية. 
يمكنك أيضًا ملء التحديد بالسحب من لون المقدمة والخلفية أو الأنماط من صندوق الأدوات إلى الصورة . 


أداة الملء بالدلو 


إن أردت أداة ملء أكثر تقدمًاء استخدم أداة (ملء دلو 8») قم باختيارها من صندوق الأدوات» واضغط في 
أي مكان داخل التحديد للملء بلون المقدمة. 


۳٣| جمب‎ 


@ @ صندرق الاأدرات @ 


# 5 1# إخز, طقة راحدم 640×400 - جمب 


المنطقة المتأترة (5[5118) 
امالا التحديد بالكاهل 


ديحت عن الالوان المتمائلة 
E‏ املك المناطق الشفافة 
عينة مدموجة 
النبة: م چا 
FF‏ 


اماڈ بواسطة: ‏ مرب 


 & 3 & 


خصائص أداة ملء دلو 
تحتوي أداة ملء دلو على عة خصائص: 
٠‏ الإعتام و النمط: كما شرحناها في أدوات 


۽ آدوات مرشحات نراق مساعدة 


i |0 100 200 300 
کال‎ 


الرسم . 


٠‏ نوع الملء: والذي يمكنك من الملء بلون المقدمة أو الخلفية أو بالنمط. 


إألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


أما <ا٣‏ 0> فيعني أنه يمكنك استخدام عكس نوع الملء الحالي وذلك بالضغط على زر ا٥٣0‏ من 
لوحة المفاتيح»ء أي لو اخترت الملء بلون المقدمة ومن ثم ضغطت على زر ٥٥١٤۲٥1‏ فستملاٌ بلون 


الخلفية . 


0 


چپ 


ألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
٠‏ المنطقة المتأثرة: ستمكنك من التحكم في أي المساحات التي سثملا. 
- املأ التحديد بالكامل: فهي سهلهء كل ما عليك هو تحديد المساحة التي ستملأها ومن ثم الضغط 
عليها. 
- املأ الألوان المتماثلة: عندما تضغط على أي مكان في الصورة › فإن جمب سيبحث عن 
المساحات المتجاورة والتي ملأت بألوان متماتلة.(إن قمت بعمل تحديد» فإنه لن يملا خارج ذلك 
التحديد). 
٠‏ العتبة: تستطيع منها تحديد كمَية الألوان المتقاربة التي تريد التحكم بهاء ويمكنك ذلك باستخدام شريط 
التمرير (أنظر للصورة التالية). 


العتبة 5 الصورة الاصلية 


العتية 60 العقية 15 


العتبة 120 العتية 100 


جمب ۳۸۱ 


إألزسم في ومسب 
خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
على سبيل المثال» في الصورة في الشكل السابق» قد تريد استخدام 'الملء بالألوان المتماظة" عليها 
لاستبدال السماء الغائمة بالأزرق. ضع اللون الأزرق في لون المقدمة"» ثم اضغط في أي مكان في السماء . 
عندما تكون "العتبة" منخفضة» فلن تبدوا السماء أنها أخذت نفس اللون كما في المكان الذي نقرت فيه. أما 
إذا استخدمت قيمة "العتبة" الافتراضية وهي ١٠ء‏ فإن كثيرًا من الغيوم سوف تستبدل باللون الأزرق» ولكن 
ليس جميعها. وعند زيادة العتبة إلى القيمة ٠٠١‏ فإن كل السماء ستستبدل تقريبًا. إما إذا زدت في قيمة العتبة 
أكثر من ذلك فإنه الألوان ستنتشر في مساحات أخرى. وإذا قمت بالزيادة أكثر أيضًاء فإن كل ألوان الصورة 
تقريبًا سوف تستبدل. وإذا استخدمت أعلى قيمة وهي ٠٠١‏ فإن الصورة ستصبح زرقاء تمامًا. 
ليس شرطا أن تكون القيم المذكورة في هذا المثال منطبقة على جميع الصور» فأنت من ستحدد القيم 
المناسبة اللعتبة" عن طريق التجريب على صور عديدة. 


٠‏ ملء المناطق الشفافة: تمكنك من ملء الألوان المتشابهة» حتى لو نقرت على شفافية أو قرب مساحة 
شفافة. في العادة عند النقر على مساحة شفافة لن تملا بأي شيئ. 

٠‏ عينة مدموجة: تستخدم الألوان من كل طبقات الصورة إلى أن يحدد جمب اللون الملائم بدلا من 
استخدام لون الطبقة التشطة. إنها مفيدة عندما تقوم بعمل صورة بطبقات كثيرة متراصة فوق بعضها 
البعض. بالطبع عند الملء جمب سيضع اللون على الطبقة التشطة. 


الأ نماط 


يحتوي جمب على مجموعة متنوعة من الأنماط -أنظر الشكل في الأسفل-. النمط التشط يظهر دائمًا في 
صندوق الأدوات بجانب الفرشاة التشطة. ويظهر أيضًا في قوائم الأدوات التي تستخدم الأنماط»ء مثل (ملء 
دلو) و (تحرير>الملء بالنمط) . 


جمب ۳۹۱ 


أ صدوق الأدوات 
* غير معنرن-2.0 (حغز, 8 طبقات) 0x522‏ 
ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الالوان أدوات مرشيحات واف م 


> 2 فت ع 
MR 7Z Q4 #ُ‏ 


ت 

2 E ¥ B® A 
آضر مون کے‎ 
5 الأنماط‎ 

Leopard (64 x 632) 

ESENE. 

2 i 

WAIN 


بالضغط على النمط التشط في صندوق الأدوات» ستظهر لك الئافذة الحوارية "الأنماط'. 

الأنماط هي عبارة عن صورة. اضغط الزر الأيمن للفأرة على أي من المربعات في النافذة الحوارية 
الأنماط واختر 'افتح النمط كصورة" ويمكنك بعدها التعديل على الصورة ومن ثم حفظها كنمط جديد (غالبًا 
سيحفظ بصيغة .ا3» وصيغتي 0١9.‏ و .94 تعملان أيضًا). 


W100 | ” p>‏ « الخلفية (10.8 م.بایت) 


لكن هناك بعض الأنماط القليلة بها خاصَية (قدرة التبليط). 
تخيل الأنماط كبلاطات تريد أن تملأ بها أرضية غرفتك. ستحاول أن تكون الحافة اليمنى للبلاطة ملائمة 
للحافة اليسرى للبلاطة التي بجانبهاء ونفس الشيء مع أعلى وأسفل البلاطة. 

إذا كانت الحواف متلائمة مع بعضها البعض» ستبدو البلاطات كنمط واحد ذا مقاس كبير. وإن لم تكن 
متلائمة فستتمكن من رؤية مكان التقاء كل صورة بأخرى. وسيلاحظ أنك استخدمت الكثير من الصور 


ت | + 


إألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
الصغيرة» والنتيجة لن تكون جيدة. 
غالبًا تجد في جمب معظم الأنماط التي تحتاجها. وإن أردت المزيد من الأنماط فهناك العديد من المواقع 
التي تقدم لك أنماط جاهزة للتحميل. أما إن أردت نمطا خاصًا جدا» فجمب سيساعدك في عمل صورة إلى 
نمط ذا قدرة تبليطية. (مرشحات > خريطة > اجعله غير مخيط) . 
قم بتغيير حواف الصورة الحالية لكي تتمكن من التبليط بشكل صحيح. (في فصل الرسم المتقدم سنأخذ 
كيفية صنع الأنماط بشكل موسع). 


أداة المزج 
أداة التدريج أو (المز ج &)» هي طريقة أخرى لملء المناطق المحددة من الصورة. وهي أداة مفيدة لعمل 


التأثيرات في جمب» وهذا ما ستراه في فصور أخرى لاحقة. 


® ® @ صندرق الأدرات_ @ 


زن-21.0 (حخز, طبقتین) 640×400 - جمب 


E ê @ < a E‏ لوان أدوات مرشيحات واف مبباعدة 
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ألزسم في ۹سب 
خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


أداة المز ج افترارضيًا تكوّن لك تدريجًا متناغمًا من لون المقدمة ولون الخلفية. ( هناك أيضًا تدريجات 
أخرى تعطيك تأثيرات مختلفةء مثل التدريج 601۵6١‏ والذي يقوم بعمل تأثير توهج القطع المعدنيةء أو 
Neon y0‏ للقیام بتأثیر توهج غاز النيون) 


لرسم التدريج» اختر أداة المزج من صندوق الأدوات» واضغط بزر الفأرة على حافة الصورة»ء وقم بسحبها 


إلى الجهة الأخرى من الصورة»ء وافلت زر الفأرة وسيرسم التدريج على الطبقة التشطة. ( إذا قمت بتحديد 
جزء من الصورة» فبالطبع أن الأداة ستملا داخلها فقط). 


اختيار التدريجات 
ربما قد ضغطت سابقا على منطقة التدريج النشط أسفل أيقونة الفرشاة والنمط التشطين وظهرت لك قائمة 


التدريجات. وهذا يعني أنه التدريج الافتراضي ذا المزج المتناغم من لون المقدمة والخلفية ليس هو الوحيد 
المتاح من التدريجات. 


ی ا س س التذدرجات 8 
عر معنون-21 | |شفاتي| 
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3 اللفية إلى شفاف 
| المقدمة للخلفبة (إتس.إس ثي عاس عقارب 

1Da‏ المقدمة للخلفية [تدرح إنش.إس .قي مع عقا 
نقد مة للخلفبة (جچز) 
Abstract 1 JH‏ 
Abstract 2‏ 
Abstract 3 CF‏ 
Aneurism EE‏ 
eıinas [NI‏ 
Blue Green E |‏ 
Browns Il‏ 


Brushed Aluminium EI 


چمټپ 
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إألزسم في ومسب 
خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 
معظم التدرجات المتاحة في قائمة التدريجات استخدم فيها ألوان محددة مهملة بذلك لون المقدمة والخلفيّة 
النشطين. بعض التدريجات تحتوي على تدرجات شقافةء أو ذات شفافية جزئية. 
قد تجد بعض التدريجات تعطيك تأثيرات رائعة» والبعض قد تجده ذا تأثير غريب. 
لكنك سترى في فصول لاحقة بأن التدريج الأساسي باستخدام لون المقدمة والخلفية مفيد في جميع أنواع 


التأثيرات. 


النافذة الحوارية للتدريجات مشابهة للنافذة الحوارية للفرش: تحرير › جديد» تكرير» حذف» أنعش 
التدريجات. 


خصائص أخرى للتدريجات 
معظم أدوات الرسم تحتوي على "الإعتام" و'النمط' كما في خيارات أداة المزج. 

٠‏ النمط: هذا الخاصتية هنا ذات أهمية كبرى أكثر من الأدوات الأخرىء» فيمكنك أن تقوم ببعض 
التأثيرات الغريبة. على سبيل المثالء قم بتجربة النمط "فرق" وقم بتكرار التدريج عدة مرّات 
(استخدمه مع التدريجات الملوّنةء لن تكون ممتعة باستخدام اللونين الأبيض والأسود معًا). تم قم 
بتجربته على تدريج ذا شكل مختلف (أنظر إلى الخيار "الشكل" الموجودة ضمن خيارات التدريج). 

٠‏ الهم اعكس: يقوم بعكس ألوان التدريج. فبدلًا من أن يبدأ بلون المقدمة ومزجها بلون الخلفيةء فسيبداً 
بلون الخلفية. بالطبع أنك عندما تسحب في الاتجاه المعاكس سيعطي نفس التأثير» لكن هناك أشكال 
أخرى من التدريجات تسحب في اتجاه واحد فقط» ومعها ستحتاج إلى السهم "اعكس"'. 

٠‏ الإزاحة: يتحكم في المكان الذي يبدأ التدريج منه فعلًاء والنسبة الكليّة للمسافة التي تسحب فيها. إن 
كانت القيمة ”٠“‏ (الافتراضية)» قإن جمب سيقوم بإنشاء التدريج من النقطة التي بدأت بها إلى نقطة 
النهاية. أما عند القيمة ٠١‏ متئاء فإن جمب عندها سيرسم لك لون المقدمة فقط بدون تدريج لمسافة 
قدرها %٤١‏ أوتاء ومن ثم يبدا بعدها سيبدأً التدريج. يمكنك عمل نفس هذا التأثير ببساطة بالبدء 
بالسحب من مكان مختلف» لذا فإن هذا الخيار غالبًا لن تحتاجه. 

٠‏ الشكل: يقدّم لك طرق أخرى لتوجيه التدريجات. افتراضيًا موضوع على (خطي)» لكن جمب يمكن 
أن يقوم بعمل تدريجات تبدو كالدوائر» أو بيضاوية الشكل » أو مخروطية»ء أو أشكال أكثر غرابةء 
فهو يستطيع عمل تدريجات تتبع أي شكل محدد تقوم به. 


٤٣| جمب‎ 


إألزسم في ۹سب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


أنظر إلى الشكل التالي لترى عذة أشكال من التدريجات: 


* غير معنرن-21.0 (حخز, طبقتین) 640×400 - جمب 


ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدوات مرشيحات واف ميياعدة 


oom~- 


oer 


اادد 


جم ” ا100 > طبقة جديدة (4.0 م.بايت) 


حتى لو قمت بالىتحب لمسافة صغيرة فقطء فإن أداة التدريج ستملا جميع المنطقة المحذدة (أو الصورة لو لم 


٠‏ تكرار: يسمح لك بالتحكم على ما يحدث خارج المنطقة التي سحبت بها. افتراضيا تكون موضوعة 
على "لا شيئ" ببساطة سوف تستخدم لوني البداية والنهاية قبل وبعد التدريج. إن اخترت 'موجة 
أسنان منشار"» جمب سوف يكرر التدريج مرَة أخرى مبتدئًا بلون البداية. أما خيار 'موجة مثلث"' من 
التكرار» فإن التدريج سوف يتكرر في الاتجاه المعاكس. 

٠‏ إرتجاف: يقدم لك دقة عالية في طريقة تدريج اللون. غالبًا لن تلاحظ شيا عند استخدامهاء لكن في 
ظروف معينة قد ترى بعض الأوان مع هذا الخيار غير متاحةء خاصة على الصور الكبيرة جدا. 

:Adaptive supersampاing ٠‏ هي طريقة أخرى للحصول على دقة عالية للتدريج. من المحتمل 
أنك لن تحتاج لهاء لكن إن لاحظت تأثير يشبه السّلم على الصورة» فيمكنك أن تجرًّبها. 


٤٤| جمب‎ 


إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


عندما لا تستطيع الرسم في جمب 


جمب هو أحد أفضل البرامج للرسم. لكن من الممكن أن يكون أحيتًا محبطا للغاية. فقد تختار أداة رسم 
وتحاول أن ترسم ولا شيئ يحدث» ما السبب في ذلك؟ 


هناك عذة أسباب لحدوث هذا الأمر. سنذكر فيما يلي بعضدًا منها: 

* إن قمت بعمل تحديد فإن جمب سيرسم داخل ذلك التحديد فقط. وعندما ترسم خارج التحديد فلا 
يحدث شيئ. عادة عندما تقوم بعمل تحديد سترى 'الخطوط الوهمية" للتحديد. ولكن قد تكون قمت 
بعمل تحديد ولا تعلم ذلك. كل ما عليك فعله هو الذهاب إلى (منظور >أظهر التحديد) فالبعض قد 
يخفي حدود التحديد ولكن ينسون إرجاعها. وربما قد يكون التحديد صغيرًّا جدا بحيث أنك قد لا 
تتمكن من رؤيته. أو من الممكن أنك قمت بتقريب جزء من الصورة والتحديد في الجزء الغير مرئي› 
فلن تتمكن من الرآسم. اذهب إلى (تحديد > لا شيئ) حتى تتأكد من أنك لم تقم باي تحديد على 
انور 

ه٠‏ لا يمكنك الرسم في جمب إلا على الطبقة التشطة. هل قمت بتحديد الطبقة الصحيحة من النافذة 
الحوارية للطبقات؟ هل الطبقة مفعلة؟ هل درجة (الإعتام) للطبقة %١0‏ ولذلك الطبقة شقافة تماما ؟ هل 
تمتد حدود الطبقة إلى المكان الذي تحاول الرسم فيه ؟ 

٠‏ من الممكن أيضاً أنك قد قمت بلصق صورة مؤخرًا وما زالت حرّة بلا طبقة. لن تتمكن من الرسم 
في جمب في التحديد الحر. عليك أونًا بالضغط على أيقونة "أنشئ طبقة جديدة" للصقها على الطبقة 
الجديدة» أوخيار( تبّت الطبقة) لدمجها مع الطبقة النشطة. 

٠‏ بينما تبحث في النافذة الحوارية للطبقات» تأكد من أنك لم تقم بالضغط على زر (أوصيد) الشفافية 
-توجد أسفل خيار الإعتام بجانب مربع على شكل رقعة الشطرنج# - إن كانت مفعلة فلن تتمكن من 


الرسم على الأجزاء الشفافة من الطبقة الشطة. 


.%٠٠١ تحقق من درجة الإعتام للأداة التي ترسم بها من خيارات الأداة. تأكد من أنها‎ ٠ 


٤٥| جمب‎ 


إلزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


° طبقة تحتوي على خيار (النمط)» وبعض الأنماط تحدث تأثيرات غريبة على التركيب مع الطبقة 
التي تكون أسفل منها. تأكد من أن الطبقة النشطة على النمط (عادي). -باستثناء لو أردت عمل 
تأثيرات بالاعتماد على استخدام أنماط مختلفة للطبقات-. 


٠‏ تأكد من خيار النمط لأداة الرسم التي تستخدمها. إن لم تكن على النمط (عادي) فقد لا تتمكن من 
الرسم. 


مشروع الرسم 


لقد حان الوقت لتطبيق كل ما تعلمناه سابقا لإنشاء مشروع الرسم. 
وهنا سنقوم برسم (فرشاة رسم) بواسطة جمب. هذا الدرس يمكن أن يكون معقداً قليلاء لذلك تأكد من أنك 


أصبحت متمكدًا من الدروس السابقة. 


الخطوة الأولى: 


سلف تحرير تحديد منظور صبورة طبقة الألوان 
3 00 100 


أنشئ صورة جديدة» واملأها باللون الرمادي. وذلك من (ملف > جديد) 


٤١| جمب‎ 


إلزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الخطوة الثانية: 


®®® الطبقات ® 
tutorial.xcf-31 Em‏ ¥ اتفانی| 
ا ا ا 


لطبقات 2 


النمط: | عادي - 


بس کک مم ج 
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E 
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استخدم أداة (تحديد المسارات #[) أو كما يسميه البعض (أداة بيزر) -تم شرحها في كتاب التحديد في 
جمب-» وذلك لرسم ريشة الفرشاةء كما في الصّورة في الأسفل. 


قن 
® 


4۷ 


ألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


يمكن أن يكون هذا صعباً إذا لم تكونوا معتادين على استخدام هذه الأداة. لذا عليك الثدرب عليها أكثرء 


والاطلاع علی کتاب (التحديد في جمب). 


الخطوة الرابعة: 


100 


قم بملء الجزء المحدد باللون الأسود 


الخطوة الخامسة: 


چمټپ 


4۸ 


ألزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


والآن استخدم (أداة بيزير) مرّة أخرى داخل الفرشاة السوداءء لرسم للمعان. نريد أيضاً أن نقوم بتفتيح للون 
لجعل الفرشاة تبدو واقعية. حاول التفكير من أين يمكن أن يأتي الضوءء وارسم مكان الإضاءة وفقاً لذلك. 


الخطوة السادسة: 


@ @ @ خیارات الادوات 
امزج 

الفمط: عادي 

اعنم[ ا 0 
دت e E‏ © 
ابرحة: 7 1 
اشتل: | خش 

التګراز: لا شىء 

إو ارتجاف 


Adaptive supersampling 


e ا4‎ 0 


FLD 


J 8 ® & 


استخدام ( أداة المزج &). لتفتيح ريشة الفرشاة. ربما من الأفضل لك عمل طبقة جديدة لتفتيح الريشة 
حتى يمكنك حذفها لاحقاً إذا لم تكن راضياً بالنتيجة. 


من المهم هنا وضع خيار (التدريج) على "الخلفية إلى شفاف"» نحن نريد هنا فقط زيادة اللون الأبيض وليس 


الأسود. 


الخطوة السابعة: 


a @‏ © @ 
ملف تحرير تحديد منظور صبورة طبقة الألوان أدوات ١‏ 

ا 75 50 25 ق 
1F‏ 
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٤٩| جمب‎ 


إلزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


قم بسحب أداة المزج من الأعلى للأسفل» حتى يبهت اللون الأبيض و وصولًا لرأس الفرشاة. 


4 
Metal part (2... 1 TF | < px 


قم باستخدام أداة التحديد بيزير مرَّة أخرى» لرسم المقبض المعدني للفرشاة. ربما قد يكون هذا صعب عليك 
قليلاء حاول التفكير أين سيشير مقبض الفرشاة» وزد بعض 'التدائر" في نهاية المقبض. بعد ذلك املأ التحديد 
باللون تدرجي متوسط رمادية. لا يبدو أن الفرشاة حقيقة بعد. سنقوم بجعلها كذلك فيما بعد . 


الخطوة التاسعة: 


e 
ملف تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدوات مرا‎ 
el 50 1 


+4 
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إلزسم في ومسب 


خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
لا تقم بإلغاء التحديدء وابد بزيادة الظلال السوداء وذلك باستخدام أداة (فرشاة هواء ر ) حتى يأخذ الشكل 
بعض العمق لبدو المقبض ذا أبعادٍ ثلاثية نوعًا ما. 
قد يكلفك هذا بعض الجهد. للقيام بعمل تفاصيل دقيقةء فابدأً أولا باستخدام فرشاة ذات حواف الضبابية « 
فكر مجددا في كيفية انعكاس الضوء الضوء»ء وكيف ظهور الظلال على فرشاة حقيقية. ولا تقلق إذا لم تبذ 


جيدة أو صحيحة في البدايةء إذ ستحتاج لبعض التدريب والصبر. 


الخطوة العاشرة: 


ملف تحرير تحديد منظور صبورة طبقة الألوان ادو 


50 75 100 5 


[ 


ê 


4 


(| Metal part... < IM ” px 
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قم بتفتيح المقبض المعدني باستخدام اللون الأبيض وذلك بأداة ( فرشاة هواء 44.). يمكنك أن تجعل الشكل 
يبدو كأنه معدنياً أكثر بإضافة لوناً ثان للإضاءة لحافة 'للظل" وكأنه منعكس من الخلفية. إذا كانت خلفية 
صورتك عليها بعض الألوان» فيمكنك زيادة خفيفة من ذلك اللون للإنعكاس الثاني. 


ولأن المعدن لديه سط لامع»ء فمكنك استخدام أداة (تجنب/حرق ي) لتجعل الظلال والإضاءة أقوى. 


جمب | اه 


إلزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الخطوة الحادية عشر: 


50 75 


Metal part... ا‎ Tm 8 px 


دعنا نضيف نقشتًا باللون الأسود باستخدام فرشاة صغيرة» من الجيد أن يكون ذلك بأداة فرشاة هواء. حاول 


الخطوة الثانية عشر: 


تحرير تحديد منظور صورة طبقة الألوان أدوات 
10| ت 


Ê 


أضيف بعض اللمعان باستخدام اللون الأبيض في المناطق التي قد يمكن أن يكون بها انعكاس للضوء. 


کت | 4 


إلزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


إذ أن الضوء يأتي من جهة أقصى اليسارء والإضاءة في الاتجاه الأسفل يميناً. 


الخطوة الثالثة عشر: 


e الطبقات‎ e0 ® 


٤ tutorial.xcf-31 Ll |‏ 1 - اتفت]| 
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نريد إكمال باقي المقبض. قم بإنشاء طبقة جديدة مجددا. حيث أنها ستبدأً من 'داخل" الجزء المعدني» لذا 
من الفضل أن نضعها خلف طبقات الجزء المعدني. 


الخطوة الرابعة عشر: 


و ج کے ر 
م » 115 > المقبض الخشبي o-2‏ 


جمب | ٣ه‏ 


إلزسم في ۹سب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


استخدم أداة التحديد بيزير مجددا. -يبدوا أنك ستحب هذه الأداة- اصنع شكلاً مستدقاً والذي يمثل شكل 


ا 


الخطوة الخامسة عشر: 


استخدم أداة ( ملء دلو »). واختر من نافذة خصائص الأداة خاصيّة (لون تعبئة النموذج). اختار أحد 
الأنماط الخشبيّة. سيشكل هذا قوام المقبض . إملاء التحديد بالنمط الخشبي. 


الخطوة السادسة عشر: 
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إلزسم في ۹ه 


خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
أضيف طبقة أخرى» وهذه المرة لتفتيح الخشب. وضعها فوق طبقة المقبض. 


الخطوة السابعة عشر: 


®0 ® 
ملف تحرير تحديد منظور صررة طبقة الألوان آذوات 
150 100 5 
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وكما فعلت سابقا في الجزء الخاص بالمعدن» ظلل المقبض الخشبي قليلا بأداة فرشاة هواء. ثم قم بعمل 
إضاءة للمقبض كما فعلت في الخطوة الخامسة والسادسة لريشة الفرشاة. ربما قد ترغب في زيادة الذكانة 


قليلا حيث أن الخشب ليس لامعاً كرأس الفرشاة. 


سلف تحرير تحديد منظور صبورة طبقة الألوان أدوات 


#4 ر‎ 
E hilight ... WIE < px 
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إلزسم في وص 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


حسناًء يبدو أنها بدأت تصبح كفرشاة حقيقية تقريبًا .. دعنا نضف بعض الظلال وستبدو أفضل. 


الخطوة التاسعة عشر: 


ل 
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سنقوم هنا بتكرار للصورة لتصبح صورتين. قبل ذلك قم بإلغاء الخلفية واختار "إدماج الطبقات المرئيّة" 
أتجعل رسمة الفرشاة في طبقة واحدة فقط. 
قمنا بهذه الخطوة لنجعل الطبقة الأخرى كظل للفرشاة الأصلية. 


الخطوة العشرون: 


|4 


| woode... + 7 100 = px 


چمټپ 


ألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


قم بتشغيل خيار (أوصبد قناة غا ۴8) الموجودة في أعلى النافذة الحوارية للطبقات» ثم قم بتحديد جميع 
الصورة» واملأها بأكملها باللون الأسود» وذلك باستخدام أداة ملء دلو ®> 


الخطوة الحادية والعشرون: 


و + 


woode... w % 100 ا‎ px 


قم بإلغاء خاصتية (أوصيد قناة ألفا) واجعل الطبقة مموّْهة قليلاء وذلك من شريط الأوامر (مرشحات > تمويه 
> غشاوة غوشية]). أعتقد أنني استخدمت القيمة ٠١‏ لنصف قطرة الغشاوة. 


جمب | ۷ه 


إلزسم في ۹سب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الخطوة الثانية والعشرون: 


الآن قم بتحجيم طبقة صورة الظل حتى تصل إلى ٠0%‏ من ارتفاع الصورة الأصليةء لكن ابق على عرض 
الصورة كما هو. 

يمكنك ذلك من صندوق الأدوات باستخدام أداة ( التحجيم س#) . أو من شريط الأوامر(طبقة > حجم 
الطبقة ..)» وستحتاج للضغط على أيقونة السلسة 8 . من خيار حجَّم الطبقة حتى لا تقوم بتصغير عرض 
الصورة مع ارتفاعها. 


الخطوة الثالثة والعشرون: 


چپ 


0۸ 


إلزسم في وسب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


انسخ صورة الظل على صورة الفرشاة الأصليةء وبجعلها فوق خلفية الطبقة. إن أسهل طريقة لنسخ الطبقة 


هي عبر جرها من النافذة الحوارية للطبقات الیئ الصورة. 


الخطوة الرابعة والعشرون: 


| Paste... mI = px 
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أريد أن أمسح جز ١۶ا‏ من ظل المقبض حتى تبدو أكثر واقعية. استخدم فقط أداة ( الممحاة @®) بفرشاة 


٥٩| جمب‎ 


إلزسم في ۹هب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


الخطوة الخامسة والعشرون: 


تهانينا ! هذه هي النتيجة النهائية لرسمة فرشاة الرسم. وبهذا تكونوا قد تعلمتم أيضاً الكثير عن جمب. 


إلزسم في ۹سب 
خطوة بخطوة .. معا نحو الإحتراف 
الخلاصة 
الآن قد تعلمنا كيفية الرأسم على الطبقات» وأخذنا فكرة عن كيفية إنشاء طبقة جديدة. ولقد تعلمنا كيفية رسم 
الخطوط» والمنحنيات»› والأشكال متل المستطيل والدائرة ومن تم تعلمنا كيفيّة رسم التحديد الخاص بها. ولقد 
تعرّفنا على أنواع وأشكال الفْرَش التي يقدمها جمب وكيفيّة استخدامها بأدوات الرسم. وأخيرًّا لقد تعلمنا بعض 
تقنيات الرسم متل التظليل» والملء بالأنماط وغيرها. 


يمكنك استخدام هذه التقنيات لرسم أي شيئ تفكر فيه. فقط تحلى بقليل من الصبر والخيال» وأنشئ كثير من 
الطبقات. 


تی بعون اللا 


لأي استفسار أو ملاحظة على هذا الكتاب 
يرجى الكتابة إلى العنوان التالي: 


an.sidam@gmail.com 
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إألزسم في وصب 


خطوة بخطوة .. معًا نحو الإحتراف 


السراح 


في ما يلي قائمة بالمراجع التي عدت لها أثناء إخراج هذا الكتاب : 


Akkana Peck: Beginning GIMP From Novice to Professional — 

- أندرو فولكنر» أنتيتا دينيس: أدوبي فتوشوب 051 .. دورة تدريب في كتاب» الدار العربية للعلوم. 
- شير ثراينن-بندرافيز: كتاب لوحة الفنان للرسم في فتوشوب وباينتر *» الدار العربية للعلوم. 

- سكوت كيلبي» أسرار التصوير الرقمي*» الدار العربية للعلوم. 

- أحمد عبد الرحمن»ء خطوة بخطوة معاً حتى نحترف جمب . (مرئي) 

- فهد السعيدي»› ۰ر۲ 86۲ا ce‏ ؟ هم0 في صور. 


WWW.QImMp.org — 


- ومواقع أخرى عديدة .. 
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